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德州科技职业学院教案

	教 师 姓 名
	
	授课时数（理论+实践）
	2

	授 课 日 期
	年     月     日  
	授课班级
	

	任务名称
	曲面体的投影

	任务目标
	1.知识目标：（1）掌握曲面基本体的三面投影特性；
（2）掌握曲面基本体的三面投影的作图方法；
（3）掌握曲面基本体表面取点的方法。
2.能力目标：通过分析曲面基本体在三视图上的投影，培养学生自己动手绘制三视图的能力。
3.情感目标：通过根据教学模型练习，为以后的学习打好基础。

	重点
	掌握曲面几何体画图、读图方法，以及表面上取点、取线的作图方法。

	难点
	曲面基本体上的点在三视图上的投影。

	教学条件
	教学模型、多媒体等。

	教学方法
	引导法，多媒体于板书相结合、理论与实际相结合、教学模型的应用。

	师生互动设计
	采用与平面体投影对比的方法，分组讨论两者之间的差别。

	作业
	P4    P7     P10     P12     P13    P 16    P18


	一、复习
    平面体在三个视图上的投影及平面体上的点在三个视图上的投影。

二、导入
曲面体——由曲面或曲面和平面围成的形体。机件上常见的有圆柱、圆锥、圆球和圆环等为回转体。
母线——由直线或曲线运动形成曲面，产生曲面的动线。
素线——曲面上的任何一个位置的母线。
三、新授 
一、圆柱

（一）、圆柱的三视图

圆柱三视图画图步骤：如下图所示
　　　　　1)画轴线和圆的中心线；
　　　　　2)画投影为圆的特征图；
　　　　　3)画其余两个视图。
（二）、在圆柱表面取点
例：已知圆柱表面的点的投影1′、2′、3′、4'，求其它两面投影，如下图所示。
[image: image2.png]4 4"
N s
: ‘
v 3
a) e
1y




[image: image3.png]


由于圆柱面垂直H面，其H面投影具有积聚性(积聚为一圆)。所以在圆柱面上的任何点或线的水平投影都重合到这一圆周上。
二、圆锥
圆锥由底圆和圆锥面围成。
（一）、圆锥的三视图
圆锥面的三面视图都没有积聚性。

圆锥的画法步骤，基本与圆柱相同，如下图所示。
（二）、在圆锥表面取点
圆锥面上特殊位置的点，其投影可直接求出。
例：已知圆锥表面上点的投影1′、2′、3′，求其它两面投影，如下图所示：
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四、复习   
圆柱、圆锥体在三个视图上的投影及它们上的点在三个视图上的投影。
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